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    Компьютерная общественность давно наблюдает за AMD, и приятно, что компания
после нескольких переносов дат и сложностей с выходом выводит на рынок свою
архитектуру Bobcat, которая изначально должна была появиться ещё в 2009 году,
однако реальные продукты мы увидим лишь в начале 2011 года.  

      Для начала стоит отметить, что архитектура Bobcat имеет одно важное отличие от
конкурентов. Bobcat поддерживает исполнение команд с изменением
последовательности (OOO), в отличие от архитектур ARM и Intel Atom, которые
исполняют команды в заданной последовательности. Это решение обходится дороже с
точки зрения транзисторов и энергопотребления, однако приносит важное
преимущество, особенно для процессоров с одним вычислительным ядром —
производительность.         

         По данным документов AMD, Bobcat включает в себя движок OOO с двойным
декодированием инструкций x86, имеет 32 Кб кеш-памяти L1 для инструкций и 32 Кб —
для данных, а также 512 Кб кеш-памяти L2. Ядро поддерживает многоядерные
конфигурации, а также связки CPU+GPU (концепция Fusion). Первым процессором AMD
со встроенной графикой, как и говорилось ранее, станет чип с кодовым именем Ontario,
основанный на Bobcat.     

           Bobcat является полноценным 64-битным процессором, полностью
поддерживающим набор инструкций AMD64, а также современные SIMD-расширения от
SSE1 до SSE4A. Также архитектура Bobcat оснащена набором расширенных технологий
виртуализации AMD-V, которые были впервые представлены компанией в чипах K10,
поддерживая Nested Page Tables, ASID и World Switch Acceleration.  

  Ontario — первый ускоренный процессор (APU) AMD, который выйдет раньше Llano
(архитектура K10.5 и DX11 GPU Redwood с 400 потоковыми процессорами) — массовое
производство 40-нм чипов Ontario должно начаться в конце этого года на мощностях
TSMC, в то время как Bulldozer и Llano — лишь в 2011 году.  

              В целом Ontario предоставит пользователям 2 ядра x86 вместе с графикой Cedar
(DirectX 11 и  80 потоковых процессоров) с энергопотреблением до 18 Вт. Если это не
впечатляет, то вряд ли на рынке можно найти то, что способно удивить сильнее.  

  Немецкий ресурс Hardware Info получил в своё распоряжение первые таблицы, дающие
представление о производительности Ontario. Так, чип с частотой 1,4 ГГц имеет
производительность 3,05 млрд инструкций в секунду (GIPS) и 1,35 млрд операций с
плавающей запятой (GFLOPS). Для сравнения, конкурентный 2-ядерный Atom D510 с
частотой 1,66 ГГц имеет показатели всего лишь 1,89 GIPS и 0,74 GFLOPS. Кстати, AMD
Athlon II X2u с частотой 1,6 ГГц имеет производительность 3,47 GIPS и 1,59 GFLOPS.
Однако теперь с примерно тем же уровнем энергопотребления пользователи получат и
начальную игровую графику класса DX11 с поддержкой ATI Stream и OpenCL.     
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           Даже несмотря на то, что Bobcat сильно опоздал, процессор пока выглядит очень
многообещающе. Чип способен переходить в режим с энергопотреблением ниже 1 Вт
(C6) и сама архитектура выглядит гораздо эффективнее K8. Не стоит также забывать,
что AMD приносит полноценную 64-битность, полную поддержку SSE и виртуализацию в
нетбуки, планшеты и встраиваемую электронику. Война с Atom и ARM приближается.
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